
实验七用 PowerDesigner设计 ER图

一、实验目的

1. 熟悉 PowerDesigner应用环境；

2. 掌握 PowerDesigner概念模型的定义和创建方法

二、实验内容

作业完成后，将完成的”作业.docx”重命名为“班级-学号-姓名.docx”，然后请用管理器访问

ftp://test@172.16.225.100提交作业

1. 有如下运动队和运动会两个方面的需求：

○1 ．运动队方面信息

运动队：队名、教练姓名

队员：姓名、性别、项目

其中，一个运动队有多个队员，一个队员仅属于一个运动队，一个队一般有一个教练。

○2 ．运动会方面信息

运动队：队编号、队名

项目：项目名、比赛场地

运动员：队员姓名，性别

其中，一个项目可由多个队参加，一个运动员可参加多个项目，一个项目一个比赛场地。

请完成如下设计：

（１） 分别设计运动队和运动会两个局部Ｅ-Ｒ图。(PowerDesigner)
（２） 将他们合并为一个全局Ｅ-Ｒ图。

（３） 合并时存在什么冲突，你是如何解决这些冲突的？

（４） 将全局 ER 图转为关系模型。（关系模式的形式为：关系名（主键，属性 1，属

性 2，…，属性 n））

2. E－R分析

(1)一个工厂内有多个车间，每个车间有车间号、车间主任姓名、地址和电话。

(2)一个车间有多个工人，每个工人有职工号、姓名、年龄、性别和工种。

(3)一个车间生产多种产品，产品有产品号和价格，一种产品只在一个车间生产。

(4)一个车间生产多种零件，一个零件也可能为多个车间制造。零件有零件号、重量和价格。

(5)一个产品由多种零件组成，一种零件也可装配出多种产品。

(6)产品与零件均存入仓库中，一种产品或零件只存放在一个仓库中。

(7)厂内有多个仓库，仓库有仓库号、仓库主任姓名和电话。

ftp://test@172.16.225.100


试：(1)画出该系统的Ｅ-Ｒ图。(PowerDesigner)
(2)将上述 E_R图转化为关系模型，并写出全部关系模型的最终结果。要求写出每个关系的

主码和外码(如果有)

实验基础知识提要

关于 PowerDesigner:
• 由中国人王晓昀完成编制

• 1989 -在法国发布第一个商用版本 AMC*Designor (版本 2.0)
• 1992 -在美国发布第一个商用版本 S-Designor
• 1995 -S-Designor改名为 PowerDesigner
• 1997 -发布 PowerDesigner 6.0
• 2001 12月-发布PowerDesigner 9.5 的最初版本, 并发布升级及维护版本直到 2003年
• 2004 12月-发布版本 PowerDesigner 10.0
• 2005 -发布 PowerDesigner 11.0
• 2007 7月-发布 PowerDesigner 12
PowerDesigner是一个集所有现代建模技术于一身的完整工具，它集成了强有力的业务

建模技术、传统的数据库分析和实际，以及 UML 对象建模。通过了元数据的管理、冲

突分析和真正的企业知识库等功能。

• 提供了一个完整的企业建模环境

• 包括了数据库模型设计的全过程。利用可以制作数据流程图、概念数据模型、物理

数据模型

• 可以生成多种客户端开发工具的应用程序

• 还可为数据仓库制作结构模型，

• 能对团队设计模型进行控制。

• 可与许多流行的数据库设计软件以及开发软件，例如：Visual Studio，Java，Power
Builder等相配合使用来缩短开发时间和使系统设计更优化。

概念模型（CDM）：

• CDM 表现数据库的全部逻辑的结构,与任何的软件或数据储藏结构无关。 一个概

念模型经常包括在物理数据库中仍然不实现的数据对象。它给运行计划或业务活动

的数据一个正式表现方式。

• CDM 是分析阶段用以理清数据之间的关联性，以实体-关系图表示一个实体具有的

属性，以及与其它实体的 1对 1、1对多或多对多关系

概念模型的定义过程主要如下：

定义实体（Entity）
• 实体是带有描述特性的可以辨别的对象。在概念数据模型中，只有业务问题需要的

对象才被定义为实体，一个实体可能是有形的或无形的、具体的或抽象的、有生命

的或无生命的。

定义属性（Attribute）



• 实体属性是附加到实体上的数据项

定义域（Domain）
• 一个域定义你能适用于多个数据项目的标准数据结构。 当你修正一个域时,你将更

新全部与域关联的数据项目。 当你作任何变化的时候 , 这导致数据一致化特性比

较容易。

• 可以创建一些自己常用的域,来应用到数据对象上,就不会导致相同的用途,但是数据

类型和长度不一致

定义关联（Relationship）
• 联系是指两个实体之间或实体内部的连接或关系。

• 完成实体定义以后，应该在它们之间建立联系。实体的联系通常是依据业务规则确

定的

定义联合（Association）
• 联合是为了解决多对多联系而产生的一个人工实体

• 可以为联合实体定义属性。

定义继承

• 继承连接用来定义一种父类（父实体）与子类（子实体）之间的特殊联系。

• 子实体与它的父实体共享一些属性，有一个或多个属性不被父实体或其它子实体所

共享。

概念模型示意图：

三、实验步骤

启动 PowerDesigner



1、进入开始－程序－Sybase－PowerDesigner
2、点击 PowerDesigner

创建概念模型

点击 File-New菜单项

创建实体



设置实体名称

设置属性



创建联系

设置联系名称
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